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UN MONDE EN COULEURS
La  source  de  l a  Sensée

  



IL ÉTAIT UNE FOIS, dans un pays lointain, une forêt à Amelle.
Dans cette forêt, vivait le peuple des arbres gardiens : LES SILVS. 
Les SILVS étaient un peuple très ancien, qui protégeait la forêt. 
Ils vivaient dans les arbres maison. La grande arche de pierre était l’entrée
de leur pays.
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DANS CES ARBRES MAJESTUEUX, si vous regardez bien, il y a des 
entrées dans les racines. 
Et les arbres étaient tellement hauts, que les SILVS pouvaient vivre bien cachés du 

reste du monde.

Non loin de l’arbre maison, jaillissait la source de la rivière : La Sensée.
Elle formait un lac parmi les rochers. 
Ce lac s’étendait à travers les marais aux oiseaux et jusqu’à un lointain pays des 
hautes pierres. 
Un pays que les SILVS ne connaissaient qu’en légendes.
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UN JOUR DE GRAND SOLEIL, ILLY, du peuple SILVS, alla chercher 
de l’eau à la source, quand soudain apparut au bord de l’eau une créature qui ne lui 

ressemblait pas.

De peur, ILLY partit en courant, laissant ses seaux au bord de la source La Sensée. 

FIN
Quoi c’est déjà la fin !
Si tu veux connaître une autre fin de l’histoire rendez-vous page 8
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ILLY ALLAIT S’ENFUIR mais la créature parla :
- Nak pas peur, no bobo toi…

ILLY regarda et vit dans ses yeux que la créature ne lui voulait
pas de mal.

- Qui es-tu et que fais-tu ici ? lui demanda ILLY.

- Moi GAROK.
Moi venir du peuple ROC LA TOUR. 
N’a plus glouglou chez nous…
Moi chercher glouglou à la sorce La Sensée.
GAROK marcher beaucoup et traverser les marais aux KuiKui pour
trouver glouglou !
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ILLY AVAIT ENTENDU PARLER des TANDAROKS, le peuple des 
maisons de pierres, qui vivait là-bas très loin. 
Dans les légendes qu’on racontait, depuis son enfance, le peuple TANDAROK était 
terrifiant !! 
Selon la légende, les TANDAROKS avaient la peau aussi pâle que la neige et des dents 
et des griffes acérées. ILLY prit peur et sonna l’alarme avec sa corne de brume. 
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AUSSITÔT LES GARDIENS DE LA SOURCE descendirent des 
arbres par dizaines et encerclèrent GAROK. GAROK essaya de s’échapper mais les 

SILVS étaient bien trop nombreux.

Ils l’emmenèrent jusqu’à l’arbre-maison. Ils entrèrent par la porte secrète de la 
racine ouest et grimpèrent dans la prison de bois, tout en haut de l’arbre-maison.
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COMME GAROK NE REVENAIT PAS au pays des TANDAROKS et 
qu’il n’y avait plus une goutte d’eau, GUIDE OROK décida à contrecœur de quitter 
ROC LA TOUR, avec tous les habitants, pour trouver une nouvelle maison.
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C’EST ALORS QUE LES SILVS virent arriver à leur frontière des 
milliers de TANDAROKS à la peau rougie par le soleil, fatigués, assoiffés. 
Des femmes, des enfants, des vieillards, qui ne ressemblaient pas à ce que racontait 
la légende. 

GUIDE OROK  dit : 

- Vous aider nous ! 
Nous plus glouglou chez nous. 
Nous pouvoir plus vivre ROC LA TOUR
Les TANDAROKS village kapout.
Vous aider nous ? 

Le peuple TANDAROK doit trouver une solution pour continuer à vivre.

À votre avis les SILVS vont-ils aider les TANDAROK ?
Ils ne les aident pas : Rendez-vous Page 15
Ils les aident : Rendez-vous page 17
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LES SILVS ne voulurent pas aider les TANDAROKS et refusèrent de les accueillir, 
car les SILVS avaient peur d’eux.
La peur les paralysait et les empêchait de réfléchir…
Les SILVS pensaient que les TANDAROKS voulaient les manger.

Alors le peuple des TANDAROKS fut obligé de partir pour trouver un nouvel endroit 
où habiter. 
Aujourd’hui, personne ne sait où ils se trouvent. 
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LES SILVS LIBÉRÈRENT GAROK de sa prison de bois. 

Ensemble, ils construisirent un système pour emmener l’eau des marais jusqu’au 
pays de ROC LA TOUR.

Tout est bien qui finit bien ! Depuis, les SILVS et les TANDAROKS protègent l’eau et 
les marais, leurs trésors.

Il y a de l’eau pour tout le monde et les deux peuples apprennent l’un de l’autre. 
Ils se découvrent et apprennent à vivre ensemble.
 
Et aujourd’hui, si tu cherches ILLY, à tous les coups GAROK ne sera pas bien loin. 

FIN

21





AMÉLIE

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Raguenard

AGE : 40 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Licorne

TAILLE : 56 cm 

POINTURE : 56

PLAT PRÉFÉRÉ : Tomates mozzarella

COULEUR PRÉFÉRÉE : Rouge

MÉTIER : Menuisier

QUALITÉS : Sportif / Rêveur / Créatif  

DÉFAUT : Tête en l’air 
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : ILLY

AGE : 20 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Taureau 

TAILLE : 65 cm 

POINTURE : 28

PLAT PRÉFÉRÉ : Epinards

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert émeraude 

MÉTIER : Vétérinaire des insectes

QUALITÉS : Bienveillante et généreuse 

DÉFAUT : Gourmande 
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CLAIRE  

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Jean-Bois

AGE : 47 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Lion 

TAILLE : 3 cm

POINTURE : 19

PLAT PRÉFÉRÉ : Une soupe de feuilles

COULEUR PRÉFÉRÉE : Jaune

MÉTIER : Bûcheron  

QUALITÉ : Agile

DÉFAUT : Petit
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Greg

AGE : 12 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Gémeaux

TAILLE : 40 cm 

POINTURE : 40

PLAT PRÉFÉRÉ : Une salade de fruits rouges 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Rouge

MÉTIER : Écolier

QUALITÉ : Beau 

DÉFAUT : Ne sait pas lire 
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DYLAN 

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Garok

AGE : 24 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Bélier 

TAILLE : 1m10

POINTURE : 36

PLAT PRÉFÉRÉ : Les pâtes 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Rouge

MÉTIER : Météorologue 

QUALITÉS : Aime marcher , Aime rendre 
service aux autres 

DÉFAUT : Ne sait pas se cacher
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Pierre

AGE : 20 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Capricorne 

TAILLE : 100 cm 

POINTURE : 38

PLAT PRÉFÉRÉ : Les feuilles

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert vomi 

MÉTIER : Guide touristique dans les arbres

QUALITÉ : Bon perdant 

DÉFAUT : Mauvais joueur 
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ESTELLE 

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Toca

AGE : 74 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Capricorne   

TAILLE : 1m75

POINTURE :  40

PLAT PRÉFÉRÉ : Salade Garnie

COULEUR PRÉFÉRÉE : Jaune

MÉTIER : Chapelier pour les escargots 

QUALITÉS : Imaginatif et inventif

DÉFAUTS : Dissipé et moqueur
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Euréka 

AGE : 98 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Sagittaire  

TAILLE : 2m10

POINTURE : 50

PLAT PRÉFÉRÉE : Coquilles Saint-Jacques

COULEUR PRÉFÉRÉ : Vert 

MÉTIER : Nounou pour oiseaux 

QUALITÉS : Cultivé et « Sage » 

DÉFAUT : Hautain
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JULIETTE  

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Penguin

AGE : 32 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Taureau  

TAILLE : 1m23

POINTURE :  37

PLAT PRÉFÉRÉ : Poisson

COULEUR PRÉFÉRÉE : Jaune

MÉTIER : Caillouologue 

QUALITÉ : Respectueux 

DÉFAUT : Attaque les animaux
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Bobi 

AGE : 14 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Lion 

TAILLE : 1m02

POINTURE : Pas de pointure 

PLAT PRÉFÉRÉ : Pâtes et jambon

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert 

MÉTIER : Étudiant

QUALITÉ : Gentil 

DÉFAUTS : Vantard et couche tard 
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LÉA 

PEUPLE : Guideorok

PRÉNOM : 100 milliards d’années 

AGE : 26 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Scorpion venimeux    

TAILLE : 1m78

POINTURE :  42

PLAT PRÉFÉRÉ : Escargots grillés 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Bleu daltonien

MÉTIER : Guide 

QUALITÉ : Super Guide

DÉFAUT : N’a pas le sens d’orientation sans
les gardes du corps
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Roquefort 

AGE : 46 000 ans

SIGNE ASTROLOGIQUE : poisson combattant 

TAILLE : 200 cm

POINTURE : 2 écorces

PLAT PRÉFÉRÉ : L’herbe 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Kaki

MÉTIER : Accro-brancher 

QUALITÉ : Très fort en escalade ,
et en accrobranche 

DÉFAUT : Ne voit strictement rien
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MARIE-LAURE

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Arsak 

AGE : Connut l’âge de Pierre 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Roche  

TAILLE : 1 grenouille qui s’étend pour sauter

POINTURE : 7 brins d’herbe

PLAT PRÉFÉRÉ : Ver de terre 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Rouge

MÉTIERS : Artisan et Dormeuse professionnelle 

QUALITÉS : Généreuse et créative

DÉFAUT : flemmarde

35



PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Tronc-Vert

AGE : 1000 cernes d’arbre 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Feuillage

TAILLE : 4 Pommes de pin

POINTURE : Sans pieds

PLAT PRÉFÉRÉ : Le lion  

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert 

MÉTIERS : Guerrier et sauteur professionnel
( car il n’a pas de pieds) 

QUALITÉS : Courageux et fort , a tout dans
le tronc 

DÉFAUT : Agressif
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MATHILDE 

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Sodalite

AGE : 27 volcans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Lionceau  

TAILLE : 4 Pierres

POINTURE :  ½ Rocher

PLAT PRÉFÉRÉ : Soupe d’argile 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Rouge moutarde

MÉTIER : Caillouologue 

QUALITÉ : Énergique

DÉFAUT : TROP D’ÉNERGIE
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Gypsophile 

AGE : 10 000 Cycles lunaires 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Poisson-Chat

TAILLE : 1 branche d’arbre

POINTURE : 1 écorce 

PLAT PRÉFÉRÉ : Larves de fourmis sur son
lit de bave d’escargot

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert sauvage 

MÉTIERS : Chaman et Fleurologue

QUALITÉS : Pour l’amour et la paix, soigne 
tout le monde avec des fleurs 

DÉFAUT : Dur de la feuille
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NATACHA  

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Knacki

AGE : 26 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Bélier    

TAILLE : 1m30

POINTURE :  36

PLAT PRÉFÉRÉ : Pâtes Bolognaise 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Bleu ciel

MÉTIER : Pêcheur 

QUALITÉ : Très gentil 

DÉFAUT : Maladroit
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Banana 

AGE : 36 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : le cerf   

TAILLE : 1m50

POINTURE : 41

PLAT PRÉFÉRÉ : Banana Split 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Jaune banane  

MÉTIER : Cuisinier 

QUALITÉ : fait des bons petits plats

DÉFAUT : Trop grand pour passer les portes
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PAULINE  

PEUPLE : Tandarok 

PRÉNOM : Moca

AGE : 18 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Lion  

TAILLE : 1m40

POINTURE :  35

PLAT PRÉFÉRÉ : Escargot

COULEUR PRÉFÉRÉE : Jaune

MÉTIER : Animateur

QUALITÉ : Drôle

DÉFAUTS : A peur de tout ce qui bouge et
râleur, Perd souvent la tête
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PEUPLE : SILVS

PRÉNOM : Frogy

AGE : 10 ans 

SIGNE ASTROLOGIQUE : Taureau 

TAILLE : 1 Nénuphar 

POINTURE : 32

PLAT PRÉFÉRÉ : Insectes 

COULEUR PRÉFÉRÉE : Vert 

MÉTIER : Étudiant

QUALITÉ : Respectueux 

DÉFAUTS : Ne veut rien faire et gourmand
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